Le Team bulldi

(consolidati on do®quli pe

Quelques idees par:

s Coinenents A ndre A wger




Olympiades

Venez participer a nos « Olvy
de votre ®qui pe | or

Pas besoin doéo°tre en
sollicitent la participation!

Différents jeux possibles (a vous de choisir): Les s
Dominos , Le défi des aveugles, Le lancer de precisio
Le casse -téte en « T », Le golf -parapluie, Le cercea
train, Le hockey -slalom et plusieurs autres!




R al Iye(pédestre, GPS, Photos)

Nos différents « Rallyes » vous o
ami cale en groupeeée

Des trajets et des questions intrigantes seront c

Chacune des équipes (2 a 10 personnes) recevra
des questions amusantes qui les meneront tout a

Sur une p®riode de 1, 2,
guestionnai r@ejepde@roupesveus menera
votre retour, la meilleure équipe (celle qui aura amasse le
équipe gagnante). :
De plus, a différentes stations selon votre forfait, les participant
di ff®rents jeux doéadresse




Vos invités seront
3 publicités vidéo de 30 seca
Cet atelier est une cc

Qui sera le réalisateur, le caméraman, les

. En 1h30, les équipes devront avoir complété la capt
Q vraies caméras Haute définition . Comme d
. informations au compte goutte  afin de donner un &

Une pr ®sentation final e
buts ont été atteints.

Qui sont les leaders du groupe? Qui communique fac
Commenta -t-on distribué les taches de ¢
Qudese qudune ®qul




Accorder le « Nous »!

Vosi nvit®s aur o
avec notre groupe de musique L
lesarti sans doéune
Aprés avoir participé a un quiz musice
électronique , vos invités auront a déc
interpr ®t er, é | Erss piat
Avec | 0o recshried, & faiee

Lsys PARTY!
/TN

Quand © | 6®cran appar a’
le rythme dela batterie. Quand | 61 mag e
suivre le rythme global. Quand le mot « Woo Hoo »
crier tous ensemble a un moment précis et finalement qua
enfin , les gens devront, en plus de faire du bruit, faire
musiciens | eur auront montr ®eé

Le tout pour une grande finale sous le theme de la féte !



speed
dating

André Auger vous offre une activité di
gue VvVOoS invitRe@

Les b

Faire en sorte que | es
vos fournisseurs apprennent a se

ﬂ Forcer la communication entre

Pousserle « Réseautage € un peu pl u
aider a rencontrer les at

Apprendre ° se €O




Cr®er é et faites vo

Selon un plan précis, vos invités auront a trouve
respectant des regles trés pointilleuses.

Avec un jeu doéhabil et ®,
®] ®ments de constructi on

Qui aura le bois? Qui aura le plastique? Qui aura le papier ca




